Knihovna grafiky:

Velka kniha kaligrafie

Ralph Cleminson

Postupy ruc¢niho kresleni a konstrukce pisma kresli-
cimi a kaligrafickymi pomtickami.

K ¢emu je graf. design?

Alice Twemlowova

Vyvoj a typy(obory)grafického designu, ukazky a
rozbor dél prednich navrharu.

Logo David Airey Popis tvorby loga od inspirace, pfes nacrty a studie,
po prezentaci vysledné prace zakaznikovi.
Fotografika ve Michal Siron Typy a triky postprodukce a slozitéjsi upravu digital-
Photoshopu ni fotografie v Photoshopu. Navody krok za krokem.
Vytvarime grafiku webu Armin Bottigheimer | Navody pro zacate¢niky, jak vytvorit v photoshopu

ve Photoshopu

dil¢i ¢asti webu (navigace, tlacitka, prostredi)

Zaklady typografie Ina Saltz 100 princypt a pravidel prace s pismem, rozbor
ukazek.

Typograficky manual Vladimir Beran Pravidla sazeni textu a prace s nim. Prehledna kniha
vysvétlujici typografické zasady na konkrétnich
ptipadech.

Obalovy design Alice Lesakova 1000 ukazek obalového designu, popisky bez ko-
mentaru (katalog).

Co je branding Matthey Healey firemni identita, propagace vyrobku, image spolec-
nosti, teoreticky rozbor a pripadové studie.

Velkd kniha barev Jana Dannhoferova Pravidla, zdkonitosti, psychologie barev pro desig-
néry a hlavné grafiky. Kniha obsahuje praktické
navody upravy barevnosti v grafickém designu i tipy
pro vybér a pouziti barev v nejriiznéjsich médiich k
dosazeni pozadovaného cile.

DTP a predtiskova Zdenka Dvorakova Ucelena ucebnice a manuadl znalosti a dovednosti

priprava predtiskové pripravy. Co vSe by mél grafik znat pro
korektni pripravu dat pro tiskarnu.

Zaklady designu - Galvin Ambrose/ Druhy pisma, fonty, materialy a jejich pouziti v

typografie Paul Harris praxi. Pravidla pouziti vhodného pisma, které by mél
grafik znat, aby je pak mohl aplikovat nebo vhodné
ignorovat ve vlastni tvorbé.

Zaklady designu - Galvin Ambrose/ Graficky navrh pfizplisobeny proporcim a méfitku.

format Paul Harris Archova montaz brozur, kniha, plakat, banner. Moz-
nosti tradi¢nich i atypickych formata a materiali.

Zéklady designu - Galvin Ambrose/ moznosti realizace grafického navrhu v materialu.

Tisk a dokoncovaci prace

Paul Harris

Moznosti tisku a dokoncavacich praci- vyseky, fdlie,
parcialni laky a mnoho dalsich obvyklych i atypic-
kych materialti a metod. Haptické, vizualni a prosto-
rové pusobeni tiskoviny (objektu).

Jazyk grafického designu

Richard Poulin

Hlavni principy grafického designu roz¢lenénych do
26 kapitol. Kazdé kapitola obsahuje teorii, ilustrace i
ptipady z praxe.

Velka kniha digitalni
grafiky a designu

Alan Hashimoto

Kniha je sestavena s vyukovych lekci, jejiz jednotlivé
kapitoly fesi postupné zakladni problematiku propa-
gacni grafiky jako prace s textem, barvou, obsahem a
formou v grafickych programech. Kniha vhodnd pro
zacateCniky a mirné pokrocilé.




Jak na ptisobivy graficky
design

John McWade

Praktické navody na prepracovani priameérnych na-
vrhi na vyjimecné a plisobivé prace. Kniha ukazuje
krok za krokem tvorbu brozur, vizitek a nejcastéjsich
grafickych zadani, triky a metody jak vybrat vhodné
pismo, kompozici, barevnost,

Barevna harmonie

Anna Starmer

Navody kombinovani barev v designu interiéra

Barevna harmonie2 Alice Buckley 200 barevnych kombinaci dekorace bytt a navrhova-
ni interiért.
Digitalni fotografie ve Scott Kelby Uprava digitélnich fotografii ve photoshopu, vizualni
Photoshopu CS5 efekty a priprava dat pro web, prezentace a tisk.
Layout Galvin Ambrose/ Rozvrzeni obrazu a textu, zrcadla sazebniho obraz-
Paul Harris ce, modularni mrizky, praktické navody, princypy a
pripadové studie grafického designu. Kniha vhodna
jak pro zacatec¢niky, tak i zkusené designéry.
Cinema 4D Glenn Frey Prehledny navod zacatkd v Cinema 4D v anglictiné
Work More 1 Rostislav Vanék Prace studenttl Vysoké skoly uméleckoprimyslo-
vé, ateliéru Rostislava Vanka, ktery se zameéfuje na
experimentalni typografii a grafiku a jeji pouziti v
komercnich zakazkach.
Work More 2 Rostislav Vanék Prace studentt Vysoké $koly uméleckoprimyslo-

v¢, ateliéru Rostislava Vanka, ktery se zaméfuje na
experimentalni typografii a grafiku a jeji pouziti v
komercnich zakdzkach

Déjiny knizni kultury a
grafického designu

Libuse Stantkova

Dvoudilna kniha pojednava o vyvoji pisma od staro-
véku az po digitalni média soucasnosti.

PostScript - PDF

Nastaveni PDF exportem a tiskem do souboru. Pti-
prava korektnich dat.

Digitalni fotografie Ondréj Neft Rady pro zacate¢niky, prace s digitalnim fotoapara-
polopaté tem a pozdéjsi uprava porizenych snimkd. Postupné
se autor dostava k pokrocilym nastavenim, které
pomohou i pokrocilému fotografovi.

Canon EOS 600D Nazorny priivodce funkcemi digitélni zrcadlovky
Canon.

Design publikaci Lakshmi Bhaskaranova | Knihy brozury letaky od klasickych po experimen-
talni pfistupy. Kniha ma hlavné inspirovat, je zaloze-
na na ukazkach portfolii $pickovych studii a autort.

Anatomie pro vytvarniky | Andrds Szunyoghy Kresleny anatomicky atlas tél zvirat, koster, svald a
zvifata Gyorgy Fehér tél v pohybu.
Adobe Photoshop CS6 Adobe creative team Oficialni vyukovy kurz pro zacatecniky a pokrocilé

Adobe Flash Proffesional
CS6

Adobe creative team

Oficialni vyukovy kurz pro zacate¢niky a pokrocilé

Adobe Dreamweaver
CS6

Adobe creative team

Oficialni vyukovy kurz pro zacate¢niky a pokrocilé

Adobe Hlustrator CS6

Adobe creative team

Oficialni vyukovy kurz pro zacate¢niky a pokrocilé

Logo - corporate identity

Ondrej Kafka, Michal

Zakonitosti vizualniho stylu (logo a corporate identi-

Kotyza ty) na konkrétnich prikladech
Amazing Layout Design Cypi Press Ukazky praci svétovych graf. studii v oblasti designu
layoutu tiskovin
Cinema 4D Arndt von Koenigsmarck | Oficidlni vyukovy kurz pro zacate¢niky a pokrocilé




Letterhead&logo design

Rachel Hewes, Allison Hodges

Loga a firemni tiskoviny v portfoliu svétovych
designérti a graf. studii

Sensation

Sandu Publishing

Ukazky tiskovin propagujici kulturni a mar-
ketingové akce. (plakat, letak, brozura, prop.
predméty)

European business
design 1

Bas Ruyssenaars

Tiskové a digitalni média a jejich vyuziti v
propagaci vyrobku. Product design v propa-
gaci.

Corporate&institutional
graphics

Dimitris Kottas

Moderni firemni identita, vyro¢ni zpravy,
obalovy design. Jednotny vizualni styl apliko-
vany v riznych médiich.

Promotion design Zhou Jianzhong Média a moznosti reklamy a jejich pouziti
podle obori ¢innosti. Konkrétni ukdzky kre-
ativnich pristupt a realizaci

Vizualni mysleni Mark Wigar Od skici (napadu) k finalni ilustraci, metody

tvorby, tviiréi vyuzivani technik a materiald.




