CINEMA 4D: zaklady prace 1 -
PRAHA (1 DEN)

Uvodni Skoleni uréené pro naprosté zacatecniky, ktefi potfebuji pochopit zakladni
principy 3D modelovani, vizualizaci a animaci v prostredi programu CINEMA 4D. V
cené je pristup k pocitaci pro kazdého ucastnika a tisténé pracovni listy pro
kazdého Gcastnika. Skoleni probiha spi$e formou ukézek a zprostfedkovani teorie.
V té mensi, praktické casti, klienti vytvori krok po kroku model s materialy a finalni
vizualizaci.

Cil Skoleni: po absolvovani skoleni byste se méli umét orientovat v prostfedi
programu CINEMA 4D (menu, palety nastrojt a klavesové zkratky), chapat zakladni
principy 3D modelovani, vytvaret jednodussi 3D objekty, rozliSovat mezi texturami,
materialy a shadery, aplikovat materialy na 3D objekty s vyuZitim rdznych metod
mapovani, nastavovat zakladni charakteristiky materiald, svétel a dalSich
specialnich objektd, chapat pojem rendering a jeho nastaveni, porozumét
zakladim animace a ukladani finalniho vystupu do pocitace.

Pracovni prosttedi

hlavni menu, palety nastrojl a pracovni rezimy

spravce objektl, spravce materiall a spravce nastaveni
prohlize¢ obsahu - vyuZiti knihoven programu

okno pohledu (viewport) a orientace v ném, pohyb v 3D prostredi

Zakladni 3D objekty, modelovani
teoretické zaklady prace ve 3D
primitiva

krivky a jejich nastaveni

3D objekty z krivek

zakladni modifikatory a deformatory
polygonalni modelovani

Svétla, kamery a objekty scény

svétla, zakladni teorie prace se svétly a jejich nastaveni
objekt kamera
objekty scény - podlaha, obloha, fyzikalni obloha, pozadi

Textury a materialy

vysvétleni rozdilu mezi texturami, shadery a materialy



popis hlavnich kanall materialu
aplikace materialu na objekt (mapovani), typy projekci a jejich pouziti
nanaseni materialu na vybér polygon(

Rendering

vysvétleni pojmu rendering

nastaveni zakladnich parametr( renderingu, vystupni kvality a ukladani vysledku
prace s prohlizeCem obrazki

prehled technologii a zakladni nastaveni pro raytracing, Gl, HDRI, SKY, Ambient
Occlusion a mapovani barev

CINEMA 4D: zaklady prace 2 -
PRAHA (2 DNY)

Navazujici Skoleni pro zacatecniky, ktefi chtéji proniknout hloubéji do programu
CINEMA 4D. Predpoklada se predchozi znalost programu na trovni kurzu C4D-
startl.

Cil Skoleni: absolventi skoleni si rozsifi obecné znalosti prace v programu CINEMA
sviceni a renderovat kvalitnéjsi vizualizace.
Pracovni prostiedi

detailni nastaveni programu

pouziti klavesovych zkratek a tvorba svych vlastnich
Uprava uZivatelského rozhrani programu

instalace a pouZiti plugind

spravce vrstev

spravce textur

nastaveni projektu

spravce analyzy modelu

Modelovani

volné modelovani, modelovani z kiivek a pouZiti nastroje polygonové pero
pouziti deformator(, spojovaci objekt

prichytavani a zarovnani os

pouzivani N-uhelnikd optimalizace struktury

nastroje pro vybér

import modeld z jinych program

komplexni priklad modelovani hrnku, nasviceni a nastaveni renderingu



Textury a materialy

odrazivost materialu a jeji vrstveni

shadery prechod, fresnel, Sum, fize, lumas a vrstvy
generatory povrchu - drevo, dlazba, cihly

okolni prostredi - Ambient Occlusion

normalové mapy

podpovrchovy rozptyl svétla - SSS

deformacni mapa a subpolygonalni deformace
vrstveni materialu za pomoci vybéru polygon(

Rendering

nastaveni kamery a fyzikalni kamery

porovnani moznosti, vyhod a omezeni rendrovacich systém standardni a fyzikalni
rendering do vrstev (multipass) a nasledna postprodukce v Adobe Photoshop®
pokrocilé nastaveni svétel, fotometrie a IES svétla

detaily nastaveni globalni iluminace - prehled vypocetnich metod

sviceni pomoci HDRI

kratce o pouZiti kaustiky

Ambient Occlusion Team Render - distribuovany rendering

davkovy rendering

nutné znalosti pro Uspésny rendering animaci

ukazka prikladi sviceni riznych scén

Animace

animace parametrl objekt( a pohybu po kfivce
animace kamery po kfivce s cilem

morfing dvou kamer

jerabova kamera

objekt Klapka a jeji pouZiti

Ostatni

generator Castic modifikatory Castic
morfing dvou kamer

Bodypaint 3D - Gpravy UV

Certifikat

Prakticky i teoreticky test pro zajemce o certifikat CINEMA 4D BASICS - vyzadovano
je absolvovani kurz( CINEMA 4D - zaklady 1 a 2.
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